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Etap O Witamy na Space Island (samouczek)

Miejsce Ladowisko pojazdéw kosmicznych na Space Island
Podstawowe
. scared - wystraszony
stownictwo
I'm (Space Stacey). — Jestem (Space Stacey).
Podstawowe zwroty We've got a (job for you). - Mamy dla Ciebie

(zadanie).

catch - ztapaé, danger — niebezpieczenstwo, machine
stownictwo | - maszyna, stop - zatrzymac sie, teleporter -
maszyna teleportujaca, tricks — sztuczki

Can I help? - Czy moge pomédc?
Dodatkowe How can (I help)? - Jak moge pomédc?
I'm on my way! - Juz ide!

zwroty I'm sending you (a machine to help). — Wysytam
(maszyne do pomocy).
Who are you? - Kim jestes?
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Fioletowego
Kosmicznego Psotnika.

Wstep

Podczas podrézy statkiem kosmicznym dostaniesz pilng wiadomosé poprzez tacze
wideo od Profesora Blooma, Rose i Harry’ego. Powierzg Ci oni bardzo wazne
zadanie do wykonania: uratowanie Hip i Hopa oraz powstrzymanie figlow
Kosmicznych Psotnikdw, ktérzy dokonali inwazji na Space Island.

Profesor Bloom pokaze Ci krotki film, rejestrujacy scene pojmania Hip i Hopa
przez Megapsotnika oraz lgdowania oSmiu podstepnych Kosmicznych Psotnikow
na Space Island. Jako pomoc w Twojej misji profesor wreczy Ci

(Space Trickster list). Teraz skieruj sie bezposrednio
na Space Island.

Krok 1

Wylgdowawszy na Space Island, staniesz obok swojego
statku kosmicznego. Popatrz przez wizjer. Otrzymasz
(Picture Dictionary), a chwile
pozniej wiadomosé od Profesora Blooma. Profesor
pojawi sie na obrazie emitowanym z Twojego wizjera i
powie Ci, abys$ podszedt do maszyny teleportujacej.

IdZ w prawg strone, az znajdziesz maszyne
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teleportujaca. Kliknij na nig, aby otrzymac Maszyne do
lapania Kosmicznych Psotnikow (Space Trickster
Catching Machine).

I' Uwazaj na Kosmicznego Psotnika!

Zobaczysz Fioletowego Kosmicznego Psotnika,
biegngcego za Toba. Jesli nie zejdziesz mu z drogi,
przewrdci Cie i utrudni dalszg gre. Na kazdym etapie
bedziesz scigany przez innego Kosmicznego Psotnika.
Na etapie 8 spotkasz Megapsotnika.

Krok 2

Idz dalej w prawg strone, az spotkasz kosmitke
Space Stacey, ktérej zwierzatko (pet) bedzie
dryfowato w powietrzu i oddalato sie, kiedy
bedziesz sie do niego zblizat/ zblizata.
Zwierzatko wylgduje na znaku Welcome to
Space Island - Witamy na Space Island.

Porozmawiaj z kosmitkg, a ona poprosi Cie o
pomoc. Wskocz na drzwi wiezy kontrolnej i
pogtaszcz zwierzatko, aby zabrac je ze soba.

Krok 3

Kliknij na postac¢ Space Stacey, aby oddac jej
zwierzatko. Kiedy tylko zwrécisz jej pupila, w
lewym dolnym rogu ekranu pojawi sie maszyna
do fapania Kosmicznych Psotnikow, ktora od tej
pory bedzie aktywna.
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Krok 4

Ztap Kosmicznego Psotnika, klikajac na
jego postad. Kiedy banki z maszyny do
tapania Kosmicznych Psotnikéw polecg
w strone Psotnika, bedzie to oznaczato,
ze zostat namierzony.

Dogon Psotnika. Klikaj na jego posta¢, aby maszyna
wypuscita jeszcze wiecej baniek. W koncu Kosmiczny
Psotnik bedzie catkowicie pokryty bankami i zostanie
wciagniety do maszyny, w ktdrej zostanie uwieziony.

Czatrum

Zanim wyjdziesz z tego etapu, zapamietaj
lokalizacje chatroomu. Mozesz do niego
wejsé, klikajac na wejscie do wiezy
kontrolnej. W chatroomie mozesz
komunikowac sie i gra¢ w gry jezykowe z
innymi uzytkownikami online.

Wyjscie z etapu

Naetap 1l =« Idz w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.
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Etap 1

Przyroda

Miejsce Park na Space Island
Matematyka: equals - réwna sie, minus - minus,
plus - plus

Podstawowe Przyroda: birds - ptaki, flowers — kwiaty, insects -

stownictwo owady, mushrooms - grzyby, pond - staw, rock -
skata, tree - drzewo
Liczby: one-forty — 1-40
Inne: park - park
How many (blue ponds) are there? - Ile jest
(niebieskich stawdéw)?

Podstawowe zwroty ;?;C? is (one blue pond). — Jest (jeden niebieski
There are (two blue ponds). — Sq (dwa niebieskie
stawy).

Przyroda: spider — pajak, worm - robak

Inne: again - jeszcze raz, all - wszystkie, answer -

odpowiedz, beautiful - piekny, correct — poprawny,
stownictwo examine - bada¢, great - wspaniaty, mission log -

dziennik misji, park keeper — dozorca parku, places -

miejsca, question - pytanie, report — raport, steal -

kras¢, sure — na pewno, tourist - turysta, watering

can - konewka, work — pracowac, write — pisac

(The Yellow Space Trickster) has put (the poster labels

in the wrong places). - (Z6tty Kosmiczny Psotnik)

rozlepit (podpisy na plakacie w ztych miejscach).

Here, take this. - Prosze, wez to.

How interesting! - Interesujqce!

I (don't) think (that’s right). — (Nie) sadze, (ze to sie

Dodatkowe zgadza).

zwroty

I haven't got (a favourite insect). — Nie mam
(ulubionego owada).

I'm here to (see the park). — Przyszedtem/Przysztam
tu, aby (zobaczyc¢ park).

Now tell me what else you can see. — Powiedz mi, co
jeszcze widzisz.

That’s right/wrong. — To sie zgadza/To sie nie zgadza.
There are (a lot of insects). — Tu jest (duzo owaddw).
Try again. — Sprébuj jeszcze raz.

Watch out for (space spiders). — Uwazaj na
(kosmiczne pajaki).

Well done. — Dobra robota.

What’s the problem? — W czym tkwi problem?

What'’s your favourite (insect)? - Jaki jest Twoj
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ulubiony (owad)?
You’re (right/wrong). — Masz racje/Mylisz sie.

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Zottego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomoz turyscie uzupetnic plakat.

Po prawej stronie zobaczysz turyste, stojgcego obok wejscia do parku.
Porozmawiaj z nim, a on poprosi Cie o poprawienie etykietek na plakacie.

¢ Kliknij na stowo, przytrzymaj je przyciskiem yszy i przeciggnij do
odpowiadajgcego mu obrazka. Pus¢ przycisk i pozostaw stowo na miejscu.

I Jesli popetnisz trzy bledy, zadanie zakonczy sie. Porozmawiaj z turystg
ponownie, aby zacza¢ zadanie od nowa.

Gdy plakat zostanie poprawnie uzupetniony, turysta zaprosi Cie do parku.

Zadnie 2: Przywroc¢ kolory w parku.

Przejdz przez brame i idz w prawg strone, az zobaczysz panig, ktéra jest
straznikiem parku (Park Keeper). Porozmawiaj z nig, a ona wytlumaczy Ci, ze
Z6tty Kosmiczny Psotnik kradnie kolory z parku. Aby jej poméc, nalezy
odpowiedzie¢ na pytania dotyczace wygladu parku przed wykradzeniem z niego
koloréw. Pytania pojawig sie automatycznie.

Przesun kursor na krawedz ekranu, aby obejrzec¢ obrazek parku. Odpowiedz na
pytania, liczac poszczegdlne rzeczy (niebieskie stawy, brgzowe skaty itd.) na
obrazku, wliczajac takze te znajdujace sie w tle.
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Pytanie

Odpowiedz

How many blue ponds are
there? - Ile jest niebieskich
stawow?

There are two blue ponds.
Sq dwa niebieskie stawy.

How many brown rocks are
there? - lle jest brgzowych
skat?

There are eleven brown rocks.
Jest jedenascie brgzowych skat.

How many blue and yellow
mushrooms are there? -
Ile jest niebiesko-zo6ttych
grzybow?

There are twenty-six blue and
yellow mushrooms.

Jest dwadziescia szes¢
niebiesko-zéttych grzybodw.

How many yellow flowers
are there? - Ile jest zo6ttych
kwiatow?

There are twenty-nine yellow
flowers.

Jest dwadziescia dziewiec
76itych kwiatow.

How many blue birds are
there? - Ile jest niebieskich
ptakow?

There are five blue birds.
Jest piec niebieskich ptakow.
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e Policz niebieski stawy, brgzowe skaty, niebiesko-zétte grzyby, zotte kwiaty i
niebieskie ptaki, aby mdc odpowiedzie¢ na wszystkie pytania.

Gdy ukonczysz ¢wiczenie, kolory powrdcg do parku, a maszyna do tapania
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Kosmicznych Psotnikdw pojawi sie w lewym dolnym rogu ekranu.

Kliknij na posta¢ Kosmicznego Psotnika, aby go ztapa¢, tak jak robites/robitas to
na etapie 0.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie z
Toba poprzez wizjer. Odpowiedz mu, wybierajac odpowiednie zdania.

Profesor Bloom Odpowiedz

I can see blue and yellow mushrooms
and pink insects. — Widze niebiesko-
z6tte grzyby oraz rozowe owady.

Now tell me what you can see. -
Powiedz mi, co teraz widzisz.

I can see brown rocks and blue birds.
- Widze brgazowe skaty i niebieskie
ptaki.

Now tell me what else you can see. -
Powiedz mi, co jeszcze widzisz.

Profesor Bloom zasugeruje Ci, abys napisat/napisata raport. Automatycznie pojawi
sie dziennik misji (mission log), w ktérym bedzie zapisany raport o parku.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1i 2)

Porozmawiaj z Panig Inspektor ds. Owadéw (Insect Inspector), a ona da Ci
konewke (watering can).

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Znajdz zabe siedzacq na kamieniu. Kliknij
na nig, a uaktywnisz ,Zgadywanke”
(Quiz), dzieki ktdrej pocwiczysz
dodawanie i odejmowanie na liczbach 1-

40.
Pojawi sie piec¢ z ponizszych dziatan (w dowolnej
kolejnosci):
F{ve plus seven equals ... - Pie¢ plus siedem 12
rowna sie ...
Eleven plus thirteen equals ... - Jedenascie 24
plus trzynascie réwna sie ... '
Twenty-five minus fourteen equals ... -
Dwadziescia pie¢ minus czternascie rowna 11.
sie...
Twenty plus fourteen equals ... - 34
Dwadziescia plus czternascie rowna sie ... '
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Eighteen minus five equals ...- Osiemnascie 13
minus pie¢ rédwna sie ...

Nine plus thirty-one equals ... — Dziewiec 40
plus trzydziesci jeden réwna sie... '
Fifteen plus fifteen equals ... — Pietnascie 30
plus pietnascie réwna sie... '
Twenty minus one equals ... - Dwadziescia 19
minus jeden rowna sie ... '
Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 3 poprawnych
odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 2 = Idz w prawg strone i kliknij na otwor w niebieskiej pionowej rurze
(kursor zmieni sie w strzatke GO UP).

Na etap 0 = Idz w lewg strone i kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO
LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Miejsce W zajezdni kosmicznych autobusdw i wewnatrz kosmicznego

autobusu
Wyglad: big — duzy, blond - blond, glasses -
okulary, long - dtugi, short — krotki, small - maty
Podstawowe P ,
. Czesci ciata: beard - broda, eyes - oczy, fingers -
stownictwo

palce, hair - wtosy, moustache — wasy, mouth -
usta, neck - szyja, nose — nos, teeth — zeby

Podstawowe zwroty

(The Space Trickster) has got (small teeth). -
(Kosmiczny Psotnik) ma (mate zeby).

(The Space Trickster) hasn’t got (glasses). -
(Kosmiczny Psotnik) nie ma (okularow).

Have you got (long hair)? — Czy masz (dtugie
wiosy)?

stownictwo

Wyglad: curly - krecone, red (hair) - rude (wtosy)
Czesci ciata: chin - podbrodek, cheek - policzek,
nails — paznokcie, stomach - brzuch, throat — gardto
Inne: astronaut - astronauta, autographed - z
autografem/podpisane, Earth — Ziemia, famous -
stawny, finish - koniec, hide - ukrywac sie, inside -
wewnatrz, on (a bus/Space Island) — w/na
(autobusie, wyspie), play tricks - robi¢ sztuczki/
ptatac figle, pretty - tadny, terrible — okropny, test -
test

Dodatkowe

zwroty

I need someone who (knows about humans). -
Potrzebuje kogos, kto (zna sie na ludziach).

Leave me alone! — Zostaw mnie w spokoju!

Thanks for (your help). — Dziekuje za (pomoc).
That isn’t (the Space Trickster). — To nie jest
(Kosmiczny Psotnik).

Use this to (show me). — Uzyj tego, aby (wskazac¢ mi
[Kosmicznego Psotnika]).

What are these? — Co to jest?

What do you do? — Czym sie zajmujesz?

What does (the Space Trickster) look like? — Jak
wyglada (Kosmiczny Psotnik)?

What else can you tell me? - Co jeszcze mozesz mi
powiedziec?

What is this? — Co to jest?

Przewodnik

Kosmicznego Psotnika.

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Jasnozielonego
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Zadanie 1: Rozwigz zadanie Shirley Homeland, dotyczace ludzi.

Idz w lewg strone, az spotkasz Shirley Homeland, policjantke ze Space Island.
Porozmawiaj z nig, a ona wyznaczy Ci zadanie. Rozpoznaj wtasciwe obrazki, aby
rozwigzac ,Zgadywanke” (Quiz).

Pie¢ z ponizszych wyrazen pojawi sie na ekranie (w dowolnej kolejnosci):

long blond beard big teeth nose glasses
dtuga jasna broda duze zeby nos okulary
short red beard short blond hair black moustache long red hair
krotka ruda broda krotkie blond czarne wasy dtugie rude wtosy
wilosy

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 5 poprawnych odpowiedzi.

Zamknij okienko z grg ,Zgadywanka” (Quiz), klikajac na znak X. Nastepnie idz za
Shirley do kosmicznego autobusu, klikajgc na schodki prowadzgce do jego
wnetrza.

Zadanie 2: Porozmawiaj z turystami, aby odnalez¢ Kosmicznego Psotnika.

Po wejsciu do kosmicznego autobusu porozmawiaj z Shirley Homeland, a ona
wreczy Ci detektor (detector). Bedzie Ci on potrzebny do zidentyfikowania
Kosmicznego Psotnika, przebranego za cztowieka.

Zapytaj kazda z oSmiu oséb w autobusie: ,Jak wyglada Kosmiczny Psotnik?”
(What does the Space Trickster look like?). Kazda osoba powie Ci o innym
szczeglle wygladu Kosmicznego Psotnika. Uwazaj jednak, pasazer, ktory jest
Kosmiczny Psotnikiem w przebraniu, sktamie i poda nieprawdziwg informacje.

Turysta D Turysta F

Turysta C Turysta B Turysta A
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.| The Space Trickster has got small teeth.
Turysta A: : .
Kosmiczy Psotnik ma mate zeby.
. | The Space Trickster has got black hair.
Turysta B: . .
Kosmiczny Psotnik ma czarne wtosy.
.| The Space Trickster hasn’t got a beard.
Turysta C: . L
Kosmiczny Psotnik nie ma brody.
. | The Space Trickster hasn’t got red hair.
Turysta D: . L ,
Kosmiczny Psotnik nie ma rudych wiosow.
. | The Space Trickster hasn’t got a moustache.
Turysta E: . L ,
Kosmiczny Psothik nie ma wasow.
Turvsta F: The Space Trickster has got blond hair.
Y " | Kosmiczny Psotnik ma blond wtosy.
Turysta G: The Space Tr/cks_ter has go( long hair.
Kosmiczny Psotnik ma dtugie wiosy.
Turysta H: The Space Tr/cks_ter hasn t got g/e,rsses.
Kosmiczny Psotnik nie ma okularow.

Kliknij na napis USE na karcie z detektorem, aby dowiedzie¢ sie, czy dana postac
nie jest w rzeczywistosci Kosmicznym Psotnikiem (jest nim Turysta B). Uzyj karty
z detektorem, a posta¢ odkryje swoje prawdziwe oblicze.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie odnaleziony, maszyna do tapania Kosmicznych
Psotnikdéw pojawi sie w lewym dolnym rogu ekranu. Tak jak na poprzednich
etapach, kliknij na posta¢ Psotnika, aby go ztapa¢.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie z
Tobg. Odpowiedz na jego pytania, wybierajgc wiasciwe odpowiedzi.

Profesor Bloom Odpowiedzi

Now tell me about the Space Tricksters.

Opowiedz mi teraz o Kosmicznych They've got short hair.

Oni majq krotkie witosy.

Psotnikach.

What else have they got? They’ve got big mouths.
Co jeszcze oni majq? Oni majg duze usta.
What else can you tell me? They play tricks.

Co jeszcze mozesz mi powiedzie¢? Oni ptataja figle.

Nowy raport, dotyczacy Kosmicznych Psotnikéw, pojawi sie w Twoim dzienniku
misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Wyjdz z kosmicznego autobusu i idZ w prawg strone, az spotkasz Terese Valentin.
Porozmawiaj z nig, a ona wreczy Ci zdjecie Teresy Valentin z autografem
(Teresa Valentin autographed photo).
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Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Znajdz antene satelitarng na jednym z
balkonow hotelowych (na zewnatrz
kosmicznego autobusu). Przeniesiesz sig
do gry ,Smieciuszki” (Litterbugs), dzieki AR

ktdrej powtdrzysz nazwy czesci ciata. | P
chin cheek nails stomach throat hair
podbrédek  policzek paznokcie Zotadek gardto wtosy

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 3 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 3 = IdZz w prawg strone do konca etapu (na zewnatrz kosmicznego
autobusu), kierujac sie ku prawej stronie wejscia do niebieskiej
tuby. Kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO RIGHT.

Naetapl = Idz w prawg strone etapu i kliknij na wejscie do niebieskiej tuby,
gdy kursor zmieni sie w strzatke GO DOWN. Mozesz tez uzyc
swojej mapy.
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Etap 3 Zwierzeta

Miejsce Z0o na Space Island

Zwierzeta: bat — nietoperz, cat - kot, dog - pies,
fish — ryba, frog - zaba, hamster — chomik, parrot -
papuga, rabbit - krélik, snake - waz, tarantula -
Podstawowe tarantula, tortoise - z6tw

stownictwo Wyglad: /ong - dtugi, old - stary, pretty - tadny,
short - kroétki, ugly - brzydki, young — mtody
Czesci ciata: tail - ogon, wings - skrzydta, fur -
futro/siersc

(The Snaffle Quag) has got (a beak). — (Snaffle
Quag) ma (dzidb).

(The Space Trickster) hasn’t got (glasses). -
(Kosmiczny Psotnik) nie ma (okularow).

What do (Snaffle Quags) look like? — Jak wygladajq
(Snaffle Quagi)?

Czesci ciata: beak - dziob, claws - pazury, horn(s)
- rog (rogi), paws - tapy, spots — kropki, stripes -
paski, trunk — trgba, whiskers — wasy (kota)

Inne: animal pens - zagrody dla zwierzat,
computers — komputery, dangerous — niebezpieczny,
excellent - wspaniaty, fix — naprawic, label -
przyklei¢ etykietke, look after - opiekowac sie,
match - potaczyé/dopasowac, planet - planeta, read
- czytac, safe — bezpieczny, yikes - O jejku!,
zookeeper - straznik w zoo

(The Space Trickster) is playing with (the
computers)! — (Kosmiczny Psotnik) bawi sie
(komputerami)!

zwroty Oh no! - O nie!

We can’t (read about the animals). — Nie umiemy
(czytal o zwierzetach).

What can I do? - Co moge zrobic¢?

Podstawowe zwroty

stownictwo

Dodatkowe

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Pomaranczowego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomdz straznikowi w zoo uzupetni¢ tablice informacyjna.

IdZ w prawg strone, az spotkasz straznika (Zookeeper). Porozmawiaj z nim, a
potem pomoz mu w uzupetnieniu tablicy informacyjnej, taczac stowa z
odpowiednimi obrazkami.
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COMING £ mals trom Planet E
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e Kliknij na wyraz, przytrzyma] go przyC|sk|em myszy i przeC|qgn|J pod wiasciwy
obrazek. Pus¢ klawisz myszy, aby pozostawi¢ wyraz na miejscu.

I Jesli trzykrotnie udzielisz niepoprawnej odpowiedzi, ¢wiczenie zakonczy sie.
Porozmawiaj ponownie ze straznikiem, aby zacza¢ zadanie od nowa.

Gdy uzupetnisz tablice, straznik zaprosi Cie do zoo.

Zadanie 2: Poméz straznikowi w zoo zidentyfikowac zwierzeta.

IdZ w prawg strone przez brame do zoo. Porozmawiaj ponownie ze straznikiem

i pomo6z mu wyswietli¢ etykietki z nazwami zwierzat na ekranach obok
poszczegolnych zagrdd. Straznik da Ci wtyczki USB z nazwami kazdego zwierzatka
w zoo: Snaffle Quag, Groggly Skiff, Voodle, Num Num i Waffler.

Postuchaj, jak straznik opisuje zwierzeta. Podejdz do zagrody opisywanego
zwierzaka. Znajdz w swoim plecaku wtasciwg wtyczke USB i kliknij na napis USE.
Jesli nazwa zwierzecia jest prawidtowa, zostanie ona wyswietlona na ekranie
komputera przed zagroda.

The Snaffle Quag has got a beak and a big tail with stripes.
1 7 .
Snaffle Quag ma dziob i duzy ogon w paski.
The Waffler has got a trunk, a horn and four paws. It hasn’t got stripes.
2 A . :
Waffler ma trabe, rog i cztery fapy. On nie jest w paski.
3 The Voodle has got claws, whiskers and a tail. It hasn’t got spots.
Voodle ma pazury, wasy i ogon. On nie jest w kropLli.
4 The Groggly Skiff has got fur and a horn. It hasn’t got a trunk.
Groggly Skiff ma futro i r6g. On nie ma traby.
5 The Num Num has got spots, wings and a tail. It hasn’t got stripes.
Num Num jest w kropki, ma skrzydta i ogon. On nie jest w paski.

Od lewej do prawej:
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Groggly Skiff Num Num

e dednd O0end

I :éj*! QRIS
Snaffle Quag Waffler
O00ed Oodfde

Gdy skonczysz zadanie, straznik wreczy Ci zabawke (toy). Maszyna do tapania
Kosmicznych Psotnikdw pojawi sie w lewym dolnym rogu ekranu. Kliknij na
Psotnika tak jak na poprzednich etapach, aby go zfapac.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie z Toba.
Odpowiedz na jego pytania, wybierajac wtasciwe odpowiedzi.

Profesor Bloom Odpowiedzi
What do Snaffle Quags look like? They’ve got a beak and a tail.
Jak wygladajq Snaffle Quagi? One majq dziéb i ogon.
What do Voodles look like? They’ve got whiskers and a tail.
Jak wygladajgq Voodle? One majq wasy i ogon.
What do Num Nums look like? They’ve got wings and spots.
Jak wygladajg Num Numy? One majq skrzydfa i sq w kropki.

Nowy raport, dotyczacy zwierzat na Space Island, pojawi sie w Twoim dzienniku
misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Felicity Fling, stojacg obok zagrody Num Numa. Porozmawiaj z nig, a ona
podaruje Ci nietoperza (bat).
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Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Kliknij na budke dla ptakéw, ktdra
znajduje sie na drzewie po prawej stronie
zagrody Num Numa. Przeniesiesz sie do
gry ,Dopasuj karty” (Match card), dzieki
ktérej powtdrzysz przymiotniki opisujace
wyglad.

<¥ tﬁ

\‘

pretty ugly short
fadny brzydki krotki

long young old
diugi mitody stary

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 4 = Znajdz maszyne do teleportacji, znajdujaca sie po lewej stronie
tablicy informacyjnej przy wejsciu do zoo. Kliknij na maszyne
(kursor zmieni sie w strzatke TELEPORT).

Na etap 2 = Idz w lewg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Miejsce Na zewnatrz i wewnatrz domu Fida

Podstawowe
stownictwo

Meble: bath - wanna, bed - t6zko, chair - krzesto,
cooker - kuchenka, cupboard - szafka, lamp -
lampa, shower — prysznic, sofa — sofa, TV - telewizor
Dom: bathroom - tazienka, bedroom - sypialnia,
garden - ogréd, kitchen - kuchnia, living room -
salon

Przyimki miejsca: in - w, on — na, under - pod

Podstawowe

zwroty

It’s (a lamp). — To jest (lampa).

It’s (in the bathroom). — To jest (w fazience).
What’s inside this box? — Co jest w Srodku tego
pudetka?

Where’s the (bath)? — Gdzie jest (wanna)?

stownictwo

building - budynek, deliver - dostarczy¢, fridge -
lodéwka, furniture - meble, hide — ukrywac sie,
locked - zamkniety, near - blisko, roof — dach, table
- stot, tall - wysoki

I'm friends with (Hip and Hop). - Przyjaznie sie z
(Hip i Hopem).
Is there (a TV in the living room)? — Czy (w salonie)

Dodatkowe . .

jest (telewizor)?

Yes, there is./No, there isn’t. — Tak, on tam jest./

zwroty Nie, nie ma go tam.

What are you (doing)? — Co robisz?

What colour (is the house)? — Jakiego koloru (jest

dom)?

What’s happening? — Co sie dzieje?

Where are you now? - Gdzie jestes?
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Rézowego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomoz Dee Livery nazwac meble.

Idz w prawg strone, az spotkasz kobiete w czapeczce bejsbolowej, Dee Livery.
Porozmawiaj z nig, a ona poprosi Cie o0 pomoc w oznaczeniu pudetek z meblami.
PrzejdZz do podswietlonego pudetka i kliknij na nie, aby zobaczy¢, co znajduje sie w

Srodku.
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Powrdc¢ do Dee Livery z wiasciwg odpowiedzig. Jesli nazwa jest poprawna, na
pudetko zostanie przyklejona etykietka.

1 It’s a lamp. 5 It’s a cupboard.
To jest lampa. To jest szafka.
> It’s a cooker. 6 It’s a shower.
1o jest kuchenka. To jest prysznic.
3 It’s a sofa. 7 It’s a chair.
To jest sofa. To jest krzesto.
4 It’s a bath. 8 It’s a bed.
To jest wanna. To jest t6zko.

Gdy juz wszystkie pudetka bedg miaty etykietki, Kosmiczny Psotnik przesle
strumien energii w ich strone i sprawi, ze meble ozyjg i bedq sie poruszaty!

Zadanie 2: Powstawiaj meble Fida do wtasciwego pokoju.

Wejdz do domu schodami i porozmawiaj z Fidem, stojacym w salonie. Pomdz mu
odnalez¢ meble i powstawiac je do wiasciwych pokojow.

Fid powie Ci, ktérego mebla szuka. Znajdz te rzecz, potem wrdc¢ do Fida i kliknij na
jego postaé, aby powiedzie¢ mu, gdzie znajduje sie poszukiwany mebel. Fid poprosi
Cie, abys$ ustawit mebel we wtasciwym miejscu w domu. Gdy wskoczysz na mebel,

powrdci on automatycznie na swoje miejsce.

Fid Odpowiedz
Where’s the bath? It’s under the tree.
Gdzie jest wanna? Jest pod drzewem.
Where’s the cupboard? It’s on the roof.
Gdzie jest szafka? Jest na dachu.
Where’s the bed? It’s in the kitchen.
Gdzie jest t6zko? Jest w kuchni.
Where’s the chair? It’s in the bathroom.
Gdzie jest krzesto? Jest w fazience.
Where’s the shower? It’s in the living room.
Gdzie jest prysznic? Jest w salonie.
Where’s the cooker? It’s in the bedroom.
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Gdzie jest kuchenka? Jest w sypialni.
Where’s the sofa? It’s in the garden.
Gdzie jest sofa? Jest w ogrodzie.
Where’s the lamp? It’s under the table.
Gdzie jest lampa? Jest pod stotem.

Gdy wszystkie meble powrdcg na swoje miejsca, Fid wreczy Ci kwiaty (flowers).
Maszyna do tapania Kosmicznych Psotnikéw pojawi sie w lewym dolnym rogu
ekranu. Kliknij na Psotnika tak jak na poprzednich etapach, aby go ztapac.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie z Toba.
Odpowiedz na jego pytania, wybierajgc wiasciwe odpowiedzi.

Profesor Bloom

Odpowiedz

Where are you now?
Gdzie teraz jestes?

I'm near a house.
Jestem w poblizu domu.

What’s in the house?
Co znajduje sie w domu?

There’s a living room and a bedroom.
Jest tam salon i sypialnia.

Is there a TV in the living room?
Czy w domu jest telewizor?

Yes, there is.
Tak, jest tam telewizor.

Nowy raport, dotyczacy domdéw na Space Island, pojawi sie w Twoim dzienniku

misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Cylo w ogrodzie po lewej stronie domu, obok furgonetki Dee Livery.
Porozmawiaj z nim, a on wreczy Ci mape Space Island (Space Island map).

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Kliknij na kask znajdujacy sie pod
schodami na parterze. Przeniesiesz sie do
gry ,,Gtodny rekin” (Hungry Shark), dzieki
ktorej powtdrzysz nazwy mebli i sprzetéw
domowych.
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cooker shower lamp sofa cupboard bed
kuchenka prysznic lampa sofa szafka Y0zko

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 5 = Idz w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.

Na etap 3 = Idz w lewg strone etapu i kliknij na teleporter, znajdujacy sie obok
furgonetki Dee Livery (kursor zmieni sie w strzatke TELEPORT).
Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 5 Ubrania

Miejsce Pralnia na Space Island

Ubrania: coat - ptaszcz, dress - sukienka, hat -
Podstawowe kapelusz, jeans - dzinsy, shorts - krotkie spodenki,
stownictwo socks - skarpety, scarf - szalik, shirt — koszula, skirt
- spddnica, trainers - trampki, T-shirt - koszulka
She’s wearing (white trousers). — Ona jest ubrana w
(biate spodnie).

Podstawowe zwroty What are you wearing? - Jak jestes ubrany/ubrana?
What is (Lucy Laundry) wearing? — Jak jest ubrana
(Lucy Laundry)?

Czynnosci: pull - pociagna¢, push - nacisng¢, turn
on/off — wigczy¢/wytaczyc

Inne: belt - pasek, boring - nudny, broken -
zepsuty, button - guzik/przycisk, fashionable -
stownictwo mocljn_e, f{'x - naprawiag, Iaunderett_e - pralnia, lever
Dodatkowe - dzwignia, museum - muzeum, pipe - rura,
shopping centre — centrum handlowe, sort (them)
out - posegreguj (je), space suit — kombinezon
kosmonauty, washing machine - pralka, wear -
nosi¢/miec na sobie

Who is there? — Kto tam jest?
You look great! - Wygladasz wspaniale!

zwroty

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Czerwonego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomdz Lucy Laundry naprawic pralke.

Idz w prawg strone i wejdz do pralni Space Island Wash-o-matic. Porozmawiaj z
Lucy Laundry, a ona poprosi Cie o pomoc w naprawie pralki. Postepuj zgodnie z
jej wskazédwkami.
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Kliknij tu, Kliknij tu, aby

aby nacisngc¢
pociagnaé za . : czerwony
czarng~ - przycisk.
dzwignie. -
Wskocz na te
niebieskgy
" , rure.
N ,,
N
Kliknii t 7
oty = liknij tu, aby
aby odderc_E_ = = - = : . zakrecic
node: = :  andi = wode.

Jump on the blue pipe.
Wskocz na niebieskg rure.
Push the red button.
Nacisnij czerwony przycisk.
Pull the black lever.
Pociggnij czarng dzwignie.
Turn off the water.

Odkre¢ wode.

Turn on the water.

Zakre¢ wode.

Gdy naprawisz pralke, Lucy Laundry podziekuje Ci za pomoc.

Zadanie 2: Posegreguj pranie Laurence’a Laundry.

IdZz dalej w prawg strone, az spotkasz Laurence’a Laundry. Porozmawiaj z nim,
a on poprosi Cie o pomoc przy segregowaniu prania. Wktadaj ubrania do
kolorowych tub wedtug list umieszczonych na gérze ekranu. Za kazdym razem
gdy przeniesiesz wiasciwe ubranie do odpowiedniej tuby, dana rzecz zostanie
zaznaczona na liscie.
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¢ Kliknij na ubranie, przytrzymaj przyciskiem myszy i przeciagnij je do
odpowiedniej tuby, a nastepnie pus¢ przycisk.

Felicity Fling Hip Hop Fid Dee Livery
coat scarf shirts shirts skirt
1 : L
ptaszcz szalik koszule koszule spodnica
pairs of pairs of
3 dresses T-shirts jeans jeans dresses
sukienki koszulka pary pary sukienki
dzinséw dzinséw
pairs of
1 hat skirts socks T-shirts scarf
kapelusz spddnica pary koszulki szalik
skarpetek
pairs of pairs of pair of pairs of
) shorts
2 socks jeans para socks hat
pary para it par kapelusz
S krotkich
skarpetek dzinsow skarpetek
spodenek

I Jesli udzielisz trzech nieprawidtowych odpowiedzi, ¢wiczenie zakonczy sie.
Nalezy porozmawiac¢ z Laurencem Laundry, aby zacza¢ zadanie od nowa.

Gdy skonczysz zadanie, Laurence Laundry wreczy Ci w nagrode kombinezon
astronauty (space suit). Maszyna do tapania Kosmicznych Psotnikdw pojawi sie
w lewym dolnym rogu ekranu. Kliknij na postac¢ Psotnika tak jak na poprzednich
etapach, aby go ztapac.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie
z Toba. Odpowiedz na jego pytania, wybierajac wtasciwe odpowiedzi.
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Profesor Bloom Odpowiedzi
Where are you now? I'm in Space Island Launderette.
Gdzie teraz jestes? Jestem w pralni na Space Island.
Who is there? Lucy and Laurence Laundry.
Kto tam jest? Lucy i Laurence Laundry.
What is Lucy Laundry wearing? She’s wearing a white dress.
Jak jest ubrana Lucy Laundry? Ona jest ubrana w biatg sukienke.
What is Laurence Laundry wearing? He’s wearing a white T-shirt.
Jak jest ubrany Laurence Laundry? On jest ubrany w biatg koszulke.

Nowy raport, dotyczacy ubran na Space Island, pojawi sie w Twoim dzienniku
misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Stylistke (Fashionista), stojaca przy wejsciu do pralni Space Island Wash-
o-matic. Porozmawiaj z nig, a ona da Ci pasek (belt).

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Kliknij na drabine znajdujacq sie w pralni
po prawej stronie. Przeniesiesz sie do gry
~Dopasuj karty” (Match card), dzieki
ktdrej powtdrzysz nazwy ubran.

trainers shirt jeans sh,ort_s skirt hat
trampki koszula dzins krotkie spddnica kapelusz
P Y spodenki P P

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 6 = Wyjdz z pralni, jesli jeszcze tam jestes. Idz w prawg strone do
konca etapu. Kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO RIGHT.

Na etap 4 = Wyjdz z pralni, jesli jeszcze tam jestes. IdZz w lewg strone do
konca etapu. Kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO LEFT.
Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 6 Sporty

Miejsce Os$rodek sportu na Space Island

Czynnosci: c/imb (trees) - wspinac sie (na drzewa),
jump - skaka¢, play basketball - gra¢ w koszykdéwke,
play football - gra¢ w pitke nozng, play tennis — grac w
tenisa, ride a bike - jezdzi¢ na rowerze, run - biega¢,
swim - ptywacd

Podstawowe
stownictwo

I can (play basketball). - Umiem (gra¢ w
koszykowke).

Podstawowe zwroty I can (run), but I can’t (swim). - Umiem (biegac), ale
nie umiem (ptywac).

What sport can you (play)? — W co umiesz (grac)?

compete — wspoétzawodniczy¢, different - rézny/inny,
fun - zabawa, join - dofaczy¢, learn - uczy¢ sie, really
- naprawde, send (the sportspeople) to sleep - uspic
(sportowcow), sport trainer - trener, sportspeople -
sportowcy, team - druzyna, tennis racket - rakieta
tenisowa, training - trening

stownictwo

Are you good at tennis? - Czy jestes dobry/dobra w
tenisa?

2L Click the (buttons on the machine). - Kliknij na

(przyciski na maszynie).
zwroty I want to (join the Space Island Sport Team). — Chce

(dotaczy¢ do druzyny sportowej na Space Island).
Which planets are competing? - Ktére planety
wspoéizawodniczg ze sobg?
Yes, I'm really good at tennis. — Tak, jestem naprawde
dobry w tenisa.

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest ztapanie Niebieskiego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomoz Arnoldowi nauczyc sie nowych dyscyplin sportowych.

Wejdz do osrodka sportowego i idzZ w prawg strone, az spotkasz Arnolda.
Porozmawiaj z nim, a on poprosi Cie o pomoc w hauce nhowych dyscyplin
sportowych. Gdy razem z Arnoldem bedziecie juz siedzie¢ na krzesetku maszyny
treningowej, postuchaj jego instrukcji i wedtug nich kliknij na obrazek
odpowiedniej dyscypliny sportowej, znajdujacy sie na panelu maszyny.
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e Arnold: OK, let’s run! - Dobrze, pobiegajmy!

Let’s run.

Pobiegajmy. ,
Let’s play basketball. bieganie | koszykowka | ptywanie
Zagrajmy w

pitka
nozna

koszykdéwke.
Let’s jump.
Poskaczmy.
Let’s play tennis.

Zagrajmy w tenisa.
Let’s play football.
Zagrajmy w pitke nozna.
Let’s ride a bike.
PojedZmy na rowerze.

Let’s swim. :
Poptywajmy. wspinaczka Jazda na tenis skoki
Let’s climb. rowerze

Powspinajmy sie.

I Jesli trzykrotnie popetnisz bifad, zostaniesz usuniety z maszyny treningowej.
Twoje dotychczasowe odpowiedzi nie zostang skasowane, o ile nie wyjdziesz

z tego etapu lub nie opuscisz Space Island. Porozmawiaj ponownie z Arnoldem,
aby powrdci¢ do zadania.

Zadanie 2: Wybierz odpowiednich sportowcéw do druzyn.

Idz w prawg strone, az spotkasz Linforda. Bedzie on ubrany na czerwono, a na
szyi bedzie miat ztoty medal. Porozmawiaj z nim, a on poprosi Cie o znalezienie
odpowiednich oséb do druzyn sportowych Ziemi. Nastepnie, Linford wreczy Ci
karte z wykazem druzyn sportowych Ziemi (Earth sport teams).

Wybieraj zawodnikéw wedtug listy (od druzyny 1 do druzyny 4). Brakujacy
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sportowcy sg oznaczeni na karcie jako czerwone gtdwki, a ich umiejetnosci jako
czarne ikony dyscyplin sportu w lewej kolumnie.

Znajdz mezczyzne, ktory umie biegacigraé¢ w
koszykdwke.

Znajdz kobiete, ktdéra umie gra¢ w tenisa i w pitke
nozng.

Znajdz kobiete, ktéra umie wspinac sie i skakac.

Znajdz mezczyzne, ktéry umie ptywad i jezdzié¢ na
rowerze.

find a new sportsperson
for each team

Porozmawiaj ze wszystkimi postaciami stojgcymi na réznych pietrach osrodka
sportowego (z wyjatkiem $pigcych). Uzyj wind do przemieszczania sie pomiedzy
czterema pietrami. Klikaj na drzwi wind (kursor bedzie zmieniat sie w symbole Up
- w gére lub Down - w dof).

Gdy znajdziesz osobe z umiejetnosciami odpowiednimi dla danej druzyny,
powiedz: Great, come with me (,Wspaniale, chodz ze mng”). Wrdc¢ na parter do
Linforda, a wybrany sportowiec podazy za Tobg. Porozmawiaj z Linfordem, ktory
podziekuje Ci za znalezienie odpowiedniej osoby. Kontynuuj poszukiwania, az
znajdziesz wszystkich sportowcéw do czterech druzyn.
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Linford

i I can run, but I can’t swim. Oh, and I can play basketball.
Druzyna : ! , . . , . .

1 B Umiem biegac, ale nie umiem ptywac. Och, umiem jeszcze
gra¢ w koszykowke.

. I can play tennis and football, but I can’t ride a bike.
Druzyna : . L : i . i s
5 A Umiem gracC w tenisa i w pitke nozng, ale nie umiem jezdziC

na rowerze.
Druzyna C I can’t swim, but I can climb and jump.
3 Nie umiem ptywa¢, ale umiem wspina¢ sie i skakac.
Druzyna D I can swim and ride a bike, but I can’t jump.
4 Umiem ptywac i jezdzi¢ na rowerze, ale nie umiem skakac.

Gdy wszystkie druzyny bedg skompletowane, Linford da Ci stroj do koszykowki
(basketball clothes). Maszyna do tapania Kosmicznych Psotnikdw pojawi sie w
lewym dolnym rogu ekraniu. Tak jak na poprzednich etapach, kliknij na Psotnika,
aby go ztapac.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytany, Profesor Bloom skontaktuje sie z
Toba. Odpowiedz na jego pytania, wybierajgc wtasciwe odpowiedzi.

Profesor Bloom Odpowiedzi

I'm at the Tri-Planet Sport Contest.
Jestem na miedzyplanetarnych zawodach
sportowych.

Where are you now?
Gdzie teraz jestes?

What sport can you see there?
Jakie dyscypliny sportu tam
widzisz?

Which planets are competing? Earth, Space Island and Beetle Juice.
Jakie planety wspdétzawodniczg? | Ziemia, Space Island i Beetle Juice.

Tennis and swimming.
Tenis i ptywanie.

Nowy raport, dotyczacy dyscyplin sportu na Space Island, pojawi sie w Twoim
dzienniku misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Feda, przebywajacego na ostatnim pietrze osrodka sportowego.
Porozmawiaj z nim, a on da Ci rakiete tenisowa (tennis racket).
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Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Znajdz rower treningowy znajdujacy sie
na drugim pietrze po prawej stronie (tam
gdzie stojg wszystkie rowery). Kliknij na
rower, a przeniesiesz sie do gry
~Smieciuszki” (Litterbugs), dzieki ktorej
powtorzysz czasowniki opisujace ruch.

. la .
play tennis play . climb trees .
. basketball run jump L swim
grac w , . , , wspinac sie ,
: grac w biegac skakac ptywac
tenisa , na drzewa
koszykowke
Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 3 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 7 = Wyjdz z osrodka sportowego i kliknij na maszyne do teleportacji,
znajdujaca sie po lewej stronie wejscia (kursor zmieni sie w napis
Teleport).

Na etap 5 » Idz w lewq strone do konca etapu, poza osrodek sportowy
i kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO LEFT. Mozesz tez
uzy¢ swojej mapy.
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Etap 7 Jedzenie

Miejsce Fabryka produktéw spozywczych na Space Island i restauracja Space
Island Beamaway na ulicy Space Island

Jedzenie: bananas - banany, cheese - ser, chicken
- kurczak, cucumbers - ogorki, eggs - jajka, fish -
ryba, peaches - brzoskwinie, peas - groszek, plums
Podstawowe - Sliwki, potatoes - ziemniaki, salad - satatka,
stownictwo strawberries - truskawki, tomatoes - pomidory
Liczby: one-fifty - 1-50

Inne: favourite - ulubione, vegetables — warzywa,
yuck - fuu, yum - mniam mniam

Do you like (the food on Space Island)? — Czy lubisz
(jedzenie na Space Island)?

He likes (cucumbers and cheese), but he doesn’t like
(chips). — On lubi (ogérki i ser), ale nie lubi (frytek).
Jedzenie i napoje: chips - frytki, coffee - kawa,
doughnuts - paczki, mangoes - mango, oranges -
pomarancze, pasta - makaron

Inne: air - powietrze, delivery — dostawa, eat -
jes¢, make - robié, sandwich(es) - kanapka
(kanapki)

Podstawowe zwroty

Dodatkowe | stownictwo

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem natym etapie jest ztapanie Ciemnozielonego
Kosmicznego Psotnika.

Zadanie 1: Pomoz Fran Farmer wyprodukowac owoce i warzywa.

Idz w prawg strone i wejdz do fabryki produktéw spozywczych na Space Island.
Wskocz na schody znajdujace sie po lewej stronie i znajdz Fran Farmer.
Porozmawiaj z nig, a ona poprosi Cie 0 pomoc przy obstudze maszyny Auto
Grower. Postepuj wedfug jej wskazéwek, aby wyprodukowac odpowiednig ilosé¢
OWOCOW i warzyw.
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Kliknij na obrazek truskawki, a potem uzyj przyciskéw z cyframi, aby wprowadzi¢
odpowiednig liczbe owocéw/warzyw. Gdy bedziesz gotowy/gotowa, kliknij przycisk
Start. (Przycisku X mozna uzy¢ do kasowania.)

1 forty strawberries - 5 two cucumbers -
czterdziesci truskawek dwa ogorki
seven plums - twenty-one peaches -
2 |, /- 6 | dwadziescia jeden
siedem sliwek -,
brzoskwin
forty-nine peas - seventeen bananas -
3 | czterdziesci dziewied 7 | siedemnascie banandow
groszkow
4 ten potatoes - 8 eight tomatoes -
dziesie¢ ziemniakow osiem pomidoréow

I Jesli udzielisz trzykrotnie btedniej odpowiedzi, zadanie zakonczy sie i wszystkie
dotychczasowe odpowiedzi zostang skasowane. Porozmawiaj z Fran Farmer, aby
zacza¢ zadanie od nowa.

Gdy skonczysz zadanie, wyjdz z fabryki.

Zadanie 2: Poméz Benowi Beamawayowi zrobi¢ kanapki.

Idz w prawg strone i wejdz do restauracji Space Island Beamaway. Znajdz Bena
Beamawaya, stojgcego po lewej stronie przy ladzie. Porozmawiaj z nim, a potem
pomoz mu ztapac odpowiednie produkty do kanapek dla jego klientow.
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e Ben Beamaway: Customer 1 /lkes the Beamaway favour/te - bananas and
strawberries, but she doesn't like tomatoes. — Klient 1 lubi specjalnos¢ Beamaway
- banany i truskawki, ale nie lubi pomidoréw.

Poczekaj, az odpowiednie produkty znajdg sie pomiedzy dwiema kromkami chleba
i nacisnij czerwony przycisk, np: kliknij raz, aby zaakceptowac banana, a potem
drugi raz, aby zaakceptowacd truskawke.

Customer 1 likes the Beamaway favourite — bananas and strawberries, but she
doesn’t like tomatoes. - Klientka 1 lubi specjalno$¢ Beamaway’a - banany i
truskawki, ale nie lubi pomidorow.

Customer 2 likes cucumbers and cheese, but he doesn’t like chips. - Klient 2
lubi ogérki i ser, ale nie lubi frytek.

Customer 3 likes chicken and eggs, but she doesn't like strawberries. — Klientka
3 lubi kurczaka i jajka, ale nie lubi truskawek.

Customer 4 likes strawberries and peaches, but he doesn’t like fish. — Klient 4
lubi truskawki i brzoskwinie, ale nie lubi ryby.

I Jesli zrobisz trzy nieprawidtowe kanapki, zostaniesz usuniety zza lady i wszystkie
dotychczasowe kanapki znikng. Ponownie porozmawiaj z Benem Beamawayem,
aby zaczg¢ zadanie od nowa.

Gdy wszystkie zamodwienia zostang zrealizowane, Ben Beamaway da Ci paczki i
kawe (doughnuts and coffee), ktére musisz zanies¢ policjantom, znajdujgcym sie
w budynku Tall Tower. Maszyna do tapania Kosmicznych Psotnikdw pojawi sie w
lewym dolnym rogu ekranu. Biegajacego Psotnika znajdziesz w restauracji Space
Island Beamaway. Tak jak na poprzednich etapach, kliknij na niego, aby go
ztapac.

Gdy Kosmiczny Psotnik zostanie schwytanym, Profesor Bloom skontaktuje sie z
Tobg. Odpowiedz na jego pytania, wybierajac wtasciwe odpowiedzi.
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Profesor Bloom Odpowiedzi
Where are you now? I'm at the Space Island Beamaway.
Gdzie teraz jestes? Jestem w Space Island Beamaway.
What food do they like there? They like sandwiches.
Jakie jedzenie tam lubig? Oni lubig kanapki.

Nowy raport, dotyczacy jedzenia na Space Island, pojawi sie w Twoim dzienniku
misji.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Crisa Critica na ostatnim pietrze restauracji Space Island Beamaway.
Porozmawiaj z nim, a on da Ci ulubiong kanapke Beamaway z bananami i
truskawkami (Beamaway favourite sandwich: bananas and strawberries).

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

W fabryce jedzenia znajdz kaktus stojacy
na poéice po lewej stronie drzwi. Kliknij na
niego, a przeniesiesz sie do gry “Literkowe
banki” (Spell drop), dzieki ktorej
powtdrzysz nazwy warzyw i owocow.

plums oranges mangoes  strawberries peas tomatoes
Sliwki pomarancze mango truskawki groszek pomidory

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 8 = Idz w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.

Na etap 6 = IdZz w lewa strone etapu i kliknij na maszyne do teleportacji
(kursor zmieni sie w napis TELEPORT). Mozesz tez uzy¢ swojej

mapy.
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Etap 8 Czynnosci

Miejsce Apartamentowiec Tall Tower i statek kosmiczny Megapsotnika

Czynnosci: clean - sprzataé, drink (water) - pic
wode, eat - jes¢, fix (the engine) — naprawiac
Podstawowe (silnik), jump - skakaé, make (a machine) — skfadad
stownictwo (maszyne), read - czytaé, run - biegad, sleep -
spac¢, swim - ptywac, walk - chodzic

Inne: turn on/off - wigczyé/wytaczyc

Podstawowe zwroty What’s (he) doing? — Co on teraz robi?

Czynnosci: dance - tanczyé, use (the computer) -
uzywac (komputera)

Inne: (go) through - is¢ (przez), (go) up — is¢ (do
gory), (on) top (of) - (na) gbrze, bring back - oddac,
electricity - elektrycznos¢/prad, engine - silnik, flats
- mieszkania, key cards - karty magnetyczne,
Dodatkowe nothing - nic, prison — wiezienie, robot - robot, safe
- bezpieczny, see - widzieé/rozumie¢, study - uczy¢
sie, talk - rozmawiac, their - ich, X-ray vision -
przeswietlenie

Tell me what (the people inside the flats) are doing.

zwroty - Powiedz mi, co robig (ludzie w mieszkaniach).
Because (they’re cool)! — Poniewaz (sg fajni)!

stownictwo

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest uratowanie Hip i Hopa z rak
Megapsotnika.

Zadanie 1: Pomédz policjantom i zdobadz dostep do Tall Tower.

IdZ w prawg strone, az spotkasz policjanta. Kliknij na jego postac, a on zasugeruje
Ci uzycie paczkéw i kawy, znajdujacych sie w Twoim plecaku. Zréb to, o co Cie
poprosi, a pozwoli Ci przejs¢ dalej.

IdZz dalej w prawg strone, az spotkasz policjantke. Porozmawiaj z nig, a ona
poprosi Cie, zeby$ uzyt/uzyta mocy przeswietlania, aby zobaczy¢, co robig ludzie w
mieszkaniach w Tall Tower. Automatycznie pojawi sie okienko, przedstawiajgce
scene z jednego z mieszkan. Zamknij okienko (klikajac na X), aby odpowiedzie¢ na
pytania policjantki. Postepuj w ten sam sposdb do momentu, gdy udzielisz
odpowiedzi na wszystkie pytania.
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Policjantka

Odpowiedzi

What’s he doing?
Co on robi?

He’s running.
On biega.

What’s she doing?
Co ona robi?

She’s cleaning.
Ona sprzata.

What's he doing?

He’s drinking water.

Co on robi? On pije wode.
What’s she doing? She’s reading.
Co ona robi? Ona czyta.

What’s he doing?

He’s dancing.

Co on robi? On tanczy.

Gdy odpowiesz poprawnie na wszystkie pytania, otrzymasz dostep na dach
budynku Tall Tower. IdZz w prawg strone i kliknij na wejscie do niebieskiej windy
(kursor zmieni sie w napis UP).

Zadanie 2: Z pomocg robotéw uwolnij Hip i Hopa.

Gdy bedziesz juz na dachu Tall Tower, idz w lewg strone, a potem schodami
skieruj sie na gorng platforme. Kliknij na bok statku kosmicznego Psotnika, aby
wejs¢ do srodka (kursor zmieni sie w napis ENTER).

Gdy znajdziesz sie w srodku statku kosmicznego, porozmawiaj z Hip, ktéra jest
uwieziona na parterze. Poprosi Cie ona o przyprowadzenie robota, ktéry wigczy
komputer. Wewnatrz statku jest kilka robotow, wykonujgcych rézne prace.
Porozmawiaj z kazdym z robotéw, az znajdziesz tego, ktory uzywa komputera
(Robot B). Kiedy spyta Cie: Can I help you? (Czy moge Ci pomdc?), odpowiedz:
Yes, please (Tak, poprosze). Idz na parter, a robot podazy za Toba. Kliknij na
pomaranczowy komputer. Wykonasz wéwczas pierwszy krok do uwolnienia Hip i
Hopa. Postepuj w ten sam sposdb z pozostatymi wskazéwkami Hip.

Wskazowki Hip Czynnos$c¢ do wykonania

Bring back a robot to turn on the computer. | Przyprowadz Robota B do
Przyprowadz robota, aby wigczy¢ komputer. | komputera.

Bring back a robot to turn off the electricity. | Przyprowadz Robota A do
Przyprowadz robota, aby wtaczy¢ prad. komputera.

Bring back a robot with a key card. Przyprowadz Robota C do
Przyprowadz robota z kartq magnetyczna. komputera.
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Komputer

I Jesli przyprowadzisz do komputera niewfasciwego robota, caty proces trzeba
bedzie zacza¢ od poczatku.

Gdy zakonczysz zadanie, Hip i Hop zostang uwolnieni ze swoich cel.

Zakonczenie

Megapsotnik bedzie wsciekty z powodu Twojego niespodziewanego wtargniecia do
jego statku. Niebawem dostanie jednak nauczke. Kosmiczni Psotnicy uwolnig sie,
aby wymierzy¢ mu sprawiedliwosé. Kazdy z Psotnikdw po kolei podbiegnie do
Megapsotnika i przewrdci go, az w koncu zapadnie on w sen. Tym sposobem
Kosmiczni Psotnicy odkupig swoje winy i przeobrazg sie w zwyczajnych
mieszkancow Space Island. W Twoim wizjerze pojawi sie profesor, ktory
podziekuje Ci za ocalenie wyspy!

Uczniowie powinni upewni¢ sie, ze wszystkie dodatkowe ¢éwiczenia sq wykonane,
jesli chca, by na ich raporcie znalazto sie osiem ztotych gwiazdek.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Znajdz Doktor Robotic, znajdujacg sie na dole budynku Tall Tower przy drzwiach
wejsciowych. Porozmawiaj z nig, a ona da Ci robota (robot).

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)
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Na dole budynku Tall Tower po prawej SR
stronie drzwi do niebieskiej windy ~—
znajdziesz skrzynke pocztowa. Kliknij na ‘
nig, a przeniesiesz sie do gry ,Dopasuj

karty” (Match card), dzieki ktérej (" B
powtdrzysz nazwy codziennych czynnosci. {jﬂ
h
il
cleaning dancing swimming sleeping reading eating
sprzatanie taniec ptywanie spanie czytanie jedzenie

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 7 = IdZz w lewg strone do konca etapu na dole budynku Tall Tower i
kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzyc¢

swojej mapy.
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Wazne przedmioty

Etap O

Space Trickster List
- Lista Kosmicznych

Ztap wszystkich osmiu Psotnikow z listy. Gdy Psotnik
zostanie schwytany, jego postac na liscie robi sie
kolorowa.

Psotnikéw

Picture Dictionary - | Uzyj go, aby sprawdzi¢ znaczenie nieznanych stow.
Stowniczek Znajdziesz tam odpowiedni obrazek i wymowe kazdego ze
obrazkowy stow kluczowych.

Space Trickster
Catching Machine -
Maszyna do tapania
Kosmicznych
Psotnikow

Gdy zobaczysz ja w lewym dolnym rogu ekranu, oznacza
to, ze jest aktywna i gotowa do uzycia. Kliknij na
Kosmicznego Psotnika, aby go ztapa¢. Zwré¢ uwage, ze
czestotliwos¢ wahan linii wykresu okresla bliskos¢
Kosmicznego Psotnika.

pet - zwierzatko

Oddaj je Space Stacey.

Etap 1

mission log -
dziennik misji

Pokonujac kolejne etapy gry na Space Island, bedziesz
zbierat/zbierata pisemne raporty swoich przezy¢. Mozesz je
zobaczy¢ w dzienniku misji. Klikaj na zielone strzatki, aby
przechodzi¢ pomiedzy raportami.

watering can -
konewka

Kliknij na napis PICK UP, aby nosic¢ jg ze sobg. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowa¢ konewke z powrotem do
plecaka.

Etap 2

detector - detektor

Uzyj go wobec pasazerow kosmicznego autobusu, aby
zobaczy¢, ktory z nich jest Kosmiczym Psotnikiem. Kliknij
na napis USE, aby go uaktywnic.

Teresa Valentin

aut_“og_raphed photo - Twoja pamigtka spotkania ze stawng astronautkg Teresq
Zdjecia Teresy .
: Valentin.
Valentin z
autografem
Etap 3

Snaffle Quag
(USB stick) — Snaffle
Quag (wtyczka USB)

Przy zagrodzie Snaffle Quaga kliknij na napis USE, kiedy
zostaniesz o to poproszony/poproszona. Imie zwierzecia
pojawi sie na ekranie komputera.

Groggly Skiff
(USB stick) -
Groggly Skiff
(wtyczka USB)

Przy zagrodzie Groggly’ego Skiffa kliknij na napis USE,
kiedy zostaniesz o to poproszony/poproszona. Imie
zwierzecia pojawi sie na ekranie komputera.
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Voodle
(USB stick) — Voodle
(wtyczka USB)

Przy zagrodzie Voodle’a kliknij na napis USE, kiedy
zostaniesz o to poproszony/poproszona. Imie zwierzecia
pojawi sie na ekranie komputera.

Num Num
(USB stick) — Num
Num (wtyczka USB)

Przy zagrodzie Num Numa kliknij na napis USE, kiedy
zostaniesz o to poproszony/poproszona. Imie zwierzecia
pojawi sie na ekranie komputera.

Waffler
(USB stick) - Waffler
(wtyczka USB)

Przy zagrodzie Wafflera kliknij na napis USE, kiedy
zostaniesz o to poproszony/poproszona. Imie zwierzecia
pojawi sie na ekranie komputera.

toy — zabawka

Kliknij na napis PICK UP, aby nosic¢ jg ze sobg. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowac¢ zabawke z powrotem do
plecaka.

bat - nietoperz

Kliknij na napis FOLLOW, a nietoperz bedzie podgzat za
Tobg, unoszac sie w powietrzu. Kliknij na napis STOP
FOLLOWING, by nietoperz schowat sie z powrotem do
plecaka.

Etap 4

flowers — kwiaty

Kliknij na napis PICK UP, aby nosic¢ je ze sobq. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowac¢ kwiaty z powrotem do
plecaka.

Space Island map -
mapa Space Island

Mapa Space Island, ktéra pokazuje, gdzie znajduje sie
budynek Tall Tower. Pamietaj, ze to nie jest mapa

interaktywna. Mapa interaktywna znajuduje sie w prawym
goérnym rogu ekranu, obok plecaka.

Etap 5
space suit - Kliknij na napis PUT ON, aby wtozy¢ go na siebie i
kombinezon wygladac jak astronauta. Kliknij na napis TAKE OFF, by
astronauty wréci¢ do poprzedniego wygladu postaci.
Kliknij na napis PUT ON, aby wtozy¢ go na siebie. Kliknij
belt — pasek na napis TAKE OFF, by wroci¢ do poprzedniego wygladu
postaci.
Etap 6

Earth sport teams -
druzyny sportowe
Ziemii

To zestawienie pokaze Ci, jakich ludzi potrzebujesz do
kazdej z druzyn. Czerwone gtéwki w prawej kolumnie
wskazujq, czy potrzebujesz kobiety czy mezczyzny.
Obrazki w lewej kolumnie wskazuja, jakie umiejetnosci
muszg posiada¢ zawodnicy.

basketball clothes -
stroj do koszykowki

Kliknij na napis PUT ON, aby wtozy¢ go na siebie i
wygladac jak koszykarz. Kliknij na napis TAKE OFF, by
wréci¢ do poprzedniego wygladu postaci.

tennis racket -
rakieta tenisowa

Kliknij na napis PICK UP, aby nosic¢ jg ze sobg. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowa¢ rakiete z powrotem do
plecaka.

Etap 7
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doughnuts and
coffee — paczki i
kawa

Daj je pierwszemu policjantowi, ktérego spotkasz na
etapie 8.

Beamaway favourite
sandwich: bananas
and strawberries -
ulubiona kanapka
Beamaway z
bananami i
truskawkami

Kliknij na napis PICK UP, aby nosic¢ jg ze sobg. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowac¢ kanapke z powrotem do
plecaka.

Etap 8

robot - robot

Kliknij na napis PICK UP, aby nosi¢ go ze sobg. Kliknij na
napis PUT DOWN, by schowac¢ robota z powrotem do
plecaka.
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